
WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA KLASY PIERWSZEJ 

 

OBSZAR EDUKACJI WYMAGANIA PODSTAWOWE WYMAGANIA PONADPODSTAWOWE 

Edukacja polonistyczna • Słucha uważnie i wykonuje proste 
instrukcje. 
• Wypowiada się prostymi zdaniami na bliskie 
tematy. 
• Zna litery alfabetu, czyta proste wyrazy i 
krótkie teksty. 
• Pisze litery po śladzie oraz poprawnie 
przepisuje proste wyrazy w liniaturze. 

• Samodzielnie wyciąga wnioski ze słuchanego 
tekstu. 
• Buduje wypowiedzi wielozdaniowe, układa 
opowiadania. 
• Czyta płynnie i wyraziście teksty bez 
przygotowania. 
• Pisze poprawnie z pamięci i ze słuchu, stosując 
podstawowe zasady ortograficzne. 
 

Edukacja matematyczna • Liczy obiekty, zapisuje i odczytuje cyfry w 
zakresie do 10. 
• Dodaje i odejmuje w zakresie 10 (z pomocą 
konkretów). 
• Rozróżnia podstawowe figury 
geometryczne i kierunki (lewa/prawa). 

• Sprawnie liczy w pamięci, dodaje i odejmuje w 
zakresie do 20 i powyżej. 
• Samodzielnie rozwiązuje i układa proste zadania z 
treścią. 
• Dostrzega trudniejsze rytmy matematyczne i 
kontynuuje je. 
 

Edukacja przyrodnicza • Wymienia pory roku i podstawowe zjawiska 
pogodowe. 
• Rozpoznaje wybrane zwierzęta i rośliny w 
najbliższym otoczeniu. 
• Wie, jak ubrać się odpowiednio do pogody. 
 
 

• Wyjaśnia zależności i zmiany zachodzące w 
przyrodzie w różnych porach roku. 
• Zna zaawansowane pojęcia przyrodnicze (np. 
cykle rozwojowe, funkcje organów). 
 
 

Edukacja muzyczna • Śpiewa zbiorowo proste piosenki z 
dziecięcego repertuaru. 

• Śpiewa poprawnie czysto, samodzielnie i z 
pamięci wybrane utwory. 



• Reaguje ruchem lub gestem na zmianę 
tempa i nastroju w muzyce. 
• Wytwarza proste rytmy za pomocą 
klaskania, tupania lub prostych instrumentów. 
 

• Potrafi zagrać prosty akompaniament rytmiczny do 
piosenki na instrumentach perkusyjnych. 
• Świadomie opisuje nastrój oraz charakter 
wysłuchanego utworu muzycznego. 

Edukacja plastyczna • Ilustruje sceny z wyobraźni i otoczenia, 
używając podstawowych barw. 
• Wykorzystuje proste techniki: rysunek 
kredkami, malowanie farbami, wyklejanie. 
• Właściwie organizuje miejsce pracy i 
sprząta po jej zakończeniu 

• Tworzy oryginalne, bogate w szczegóły 
kompozycje plastyczne. 
• Eksperymentuje z łączeniem technik mieszanych i 
fakturami materiałów. 
• Wykazuje się dużą samodzielnością i 
pomysłowością w doborze środków wyrazu. 
 

Edukacja techniczna • Bezpiecznie posługuje się prostymi 
narzędziami (nożyczki, klej). 
• Wykonuje proste prace według podanego 
wzoru lub instrukcji. 
• Zna podstawowe zasady dbania o ład i 
bezpieczeństwo podczas pracy. 
 
 

• Konstruuje własne, sprawne zabawki lub modele z 
materiałów odpadowych. 
• Precyzyjnie montuje elementy konstrukcji i 
wykazuje się dużą dokładnością. 
• Samodzielnie planuje kolejne etapy wykonywania 
pracy technicznej. 

Edukacja informatyczna • Zna podstawowe zasady bezpiecznej pracy 
przy komputerze. 
• Uruchamia i prawidłowo wyłącza komputer 
lub tablet. 
• Posługuje się myszką lub panelem 
dotykowym do wskazywania i wybierania 
obiektów. 
• Wykonuje proste rysunki w programie 
graficznym (np. Paint). 
 
 

• Samodzielnie loguje się do wskazanych 
programów edukacyjnych. 
• Wykorzystuje zaawansowane narzędzia programu 
graficznego (np. zmiana grubości linii, paleta barw). 
• Tworzy proste sekwencje poleceń (podstawy 
programowania/kodowania dla dzieci). 



Edukacja fizyczna • Bierze czynny udział w grach, zabawach i 
ćwiczeniach ruchowych. 
• Reaguje na sygnały słowne i dźwiękowe 
nauczyciela 

• Wykazuje się bardzo dobrą sprawnością, 
zwinnością i koordynacją ruchową. 
• Przestrzega zasad „fair play” w każdej sytuacji i 
potrafi pogodzić się z przegraną. 
• Chętnie pełni rolę lidera w zespole i pomaga 
rówieśnikom w opanowaniu ćwiczeń. 
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