ROZKtAD MATERIAtU NAUCZANIA

Tresci ksztatcenia i wymagania szczegétowe do informatyki dla klasy V

Joanna Derner

Tytut
w podreczniku

Numer
i temat
lekcji

Tresci nauczania
w podreczniku

Oczekiwane osiggniecia
ucznia

Procedury osiggania
celow

Tresci nauczania
w podstawie programowej

Dziat 1. Rozwigzywanie problemdéw. W $wiecie programowania

1.1. Rozwia-
zywanie pro-

blemdéw z wy-
korzystaniem

Temat 1.
Rozwigzywanie
probleméw

z wykorzysta-

Rozwigzywanie problemdéw

z uwzglednieniem kolejnych
etapow prowadzacych do
uzyskania wyniku koncowego.

Uczen:

— wymienia przyktady
probleméw, z ktorymi
spotyka sie na co dzien,

Rozwigzanie przez uczniéw
plataniny sylabowej wpro-
wadzajacej do tematu za-
jec.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie pro-
bleméw. Uczen:

3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu
wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie problemu

komputera niem kompute- | Pojecia: dane, szukane, anali- | — wymienia i porzagdkuje |Rozmowa zainspirowana |i celu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowej,
ra. za danych i szukanych, sorto- kolejne etapy prowa- | pytaniami nauczyciela na |opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigza-
(1 godz.) wanie. dzace do rozwigzania |temat probleméw, nia problemu dla przyktadowych danych, zapisa-
Omodwienie przyczyn, kiedy sytuacji zadaniowej, z jakimi uczniowie spotyka- | nie rozwigzania w postaci schematu lub programu.
rozwigzanie problemu jest — rozumie pojecia: dane, |ia sig na co dzieri. Omo- (1.3)
utrudnione lub niemozliwe do|  szukane, analiza da- wienie etapow postepo-
realizacji. nych, analiza szuka- wania prowadzacych do
Cwiczenia z zastosowaniem nych, sortowanie, rozwigzania problemu.
praktycznych sytuacji proble- | — rozumie, kiedy rozwia- Cwiczenia polegajace na
mowych, dla ktérych nalezy zanie sytuacji proble- | porzadkowaniu etapow
znalez¢ rozwigzanie mowej jest niemozliwe, | rozwiazania danej sytuacji
z uwzglednieniem kolejnych | _ hodaje przyktady sytua- |Zadaniowej.
etapow. cji, kiedy nalezy odsta- |Praca w grupach metoda
Wyszukiwanie okreslonych pi¢ od danego rozwia- |diamentowego rankingu
elementéw w uporzadkowa- zania lub poszuka¢ in- | Polegajacego na analizie
nym zbiorze elementéw. nego, zagadnien: Kiedy rozwig-
— rozwiazuje problem zanie zadania matema-
1
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praktyczny — rysuje plan
swojej drogi do szkoty
w edytorze grafiki Paint
z wykorzystaniem linii
siatki,

— podaje przyktady sor-
towania elementow
w zbiorze uporzadko-
wanym i nieuporzad-
kowanym.

tycznego jest niemozliwe?
W jakich sytuacjach lepiej
jest odstqgpic od rozwigza-
nia problemu lub poszukac
innych rozwiqzan?
Wykonanie éwiczenia

z podrecznika polegajgce-
go na odnalezieniu naj-
krétszej trasy wycieczki
rowerowej ze szkoty do
lesniczowki na podstawie
narysowanego planu.
Praca z komputerem pole-
gajaca na rozwigzaniu pro-
blemu — narysowaniu pla-
nu swojej drogi do szkoty
w edytorze grafiki Paint

z wykorzystaniem linii siat-
ki. Omowienie przyktadow
sortowania elementéw

w zbiorze uporzgdkowa-
nym i nieuporzgdkowa-
nym.

1.2. Poznaje-
my arkusz kal-

Temat 2.
Poznajemy ar-

Poznanie zasad pracy w arku-
szu kalkulacyjnym Excel oraz

Uczen:
— zna podstawowe poje-

Rozmowa wprowadzajgca
do lekcji — rozwigzanie

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

kulacyjny kusz kalkulacyj- | poje¢: kolumna, wiersz, ko- cia zwigzane z arkuszem| rebusu z podrecznika. cyfrowych. Uczen:

ny. morka, adres komorki, pasek kalkulacyjnym: kolum- |Pokazanie i omdwienie 3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-

(1 godz.) formuty. na, wiersz, komorka, wygladu i podstawowych | méw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
Poznanie sposobu pracy adres komdrki, pasek | narzedzi arkusza kalkula- | (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
w arkuszu kalkulacyjnym formuty, cyjnego Excel. program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
Excel: edycja danych, wpro- |- wie, na czym polega Wyjasnienie poje¢: kolum- | na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac
wadzanie i kasowanie danych.| edycja danych oraz na, wiersz, komdrka, adres | sie przy tym umiejetnosciami:
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Dopasowywanie szerokosci
komérki do wprowadzonych
danych.

Wstawianie wierszy i kolumn
w arkuszu.

Wykonanie w tabeli arkusza
planu lekcji.

Zaznaczanie komadrek, obra-
mowanie i cieniowanie.

wprowadzanie i kaso-
wanie danych,

potrafi dopasowad sze-
rokosé komérki do
wprowadzonych da-
nych, wstawiaé wiersze
i kolumny w arkuszu,
umie wykonaé w tabeli
arkusza plan lekgcji,
potrafi zaznaczac ko-
morki, wykonaé obra-
mowanie i cieniowanie
tabeli arkusza.

komorki, pasek formuty.
Pokaz i wyjasnienia nau-
czyciela zwigzane z tema-
tem, a nastepnie praca
uczniow z komputerem

z wykorzystaniem Excela.
Wykonanie planu lekcji

w tabeli arkusza. Zastoso-
wanie obramowania i cie-
niowania.

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie
rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi obli-
czeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje
komorki, definiuje proste formuty i dobiera wykre-
sy do danych i celéw obliczen.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swo-
jej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzgdzeniach, a takze w sSrodowiskach
wirtualnych (w chmurze).

(11.3¢, 11.4)

1.3. Rozwia- |Temat 3. Poznanie znaczenia pojecia Uczen: Rozmowa wprowadzajgca |l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie pro-
zywanie pro- | Rozwigzywanie |bilans — poréwnywanie wy- | — rozumie, co to jest bi- |do tematu zajgé. Odczyta- |blemoéw. Uczen:
bleméw problemdw datkéw z dochodami. lans, nie hasta z podrecznika 2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw pole-
w arkuszu kal- | w arkuszu kal- | Tworzenie tabeli wedtug wzo- | — korzysta z arkusza kal- | (modut Podejmij temat). | cenia sktadajace sig na:
kulacyjnym kulacyjnym. ru, scalanie i wysrodkowanie kulacyjnego jako narze- | Wyjasnienie, do jakich a) rozwigzanie problemow z zycia codziennego
(2 godz.) komorek. dzia do rozwigzywania |zastosowan stuzy arkusz  |iz réznych przedmiotéw, np. liczenie sredniej,
Stosowanie autosumowania. probleméw, kalkulacyjny Excel, co to pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, ta-
Nadawanie liczbom formatu |- wie, jak korzystaé jest bilans oraz jak samo- | kich jak dodawanie i odejmowanie.
walutowego (z1), obliczanie z wybranych funkgji ar- | dzielnie skalkulowac swo- |(1.2a)
bilansu koricowego. kusza kalkulacyjnego, |Je wydatki, aby sprawdzi¢, |Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow

— potrafi wykona¢ tabele |jakijest stan finansow. z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
z danymi w arkuszu Pokaz z instruktazem nau- |cyfrowych. Uczen:
wedtug wzoru, scali¢ czyciela, a nastepnie ¢wi- |3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-

i wysrodkowaé komér- | czenia praktyczne: wyko- | mow, postugujac sig podstawowymi aplikacjami
ki, nanie tabeli wedtug wzoru, | (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,

— stosuje autosumowa- | scalanie i wysrodkowywa- | program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
nie, nadaje liczbom nie komorek, stosowanie | na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac
format walutowy (zf), |autosumowania, nadawa- |sig przy tym umiejetnosciami:

nie liczbom formatu walu- | c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie
3
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— oblicza bilans koricowy.

towego (zt), obliczanie
bilansu korncowego, wyko-
nywanie obramowania

i cieniowania tabeli, okre-
$lanie jego stylu, koloru,
stosowanie réznych formut
matematycznych, np. Su-
my, lloczynu, Maksimum,
Minimum, Sredniej.

rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi obli-
czeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje
komorki, definiuje proste formuty i dobiera wykre-
sy do danych i celéw obliczen.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swo-
jej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach
wirtualnych (w chmurze).

(11.3¢, 11.4)

1.4. Prezentu-
jemy dane

i wyniki w po-
staci wykresow

Temat 4.
Prezentujemy
dane i wyniki
W postaci wy-
kresow.

(1 godz.)

Poznanie sposobu wstawia-
nia wykreséw w arkuszu kal-
kulacyjnym Excel.

Tworzenie czytelnego wykre-
su.

Formatowanie wykresow —
poznanie sposobu takiego
formatowania wykresow,
aby wyeksponowac okreslo-
ne dane lub wyniki.

Uczen:

— wie, co to jest wykres
i na czym polega wsta-
wianie wykreséw w ar-
kuszu kalkulacyjnym,

— potrafi wstawic¢ czytelny
wykres,

— umie sformatowac wy-
kres,

— wie, ze wykresy mozna
tworzy¢ do danych lub
wynikow.

Wprowadzenie do zaje¢ —
burza mdézgdéw na temat:
Czy graficzne prezentowa-
nie okreslonych tresci, wy-
nikéw czy danych jest bar-
dziej czytelne dla odbiorcy
niz przekaz stowny lub
tekstowy?

Wyjasnienie pojecia wy-
kres.

Pokaz sposobu wstawiania
wykreséw do danych

i obliczen.

Cwiczenia praktyczne:
tworzenie w arkuszu kalku-
lacyjnym tabeli z ocenami
wedtug wzoru, wstawianie
wykresu Kolumnowego
Grupowanego, okreslanie
koloréw dla poszczegol-
nych stupkéw wykresu,
nadawanie tytutu wykre-
SOWi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-
mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujagc
sie przy tym umiejetnosciami:

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie
rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi obli-
czeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje
komorki, definiuje proste formuty i dobiera wykre-
sy do danych i celéw obliczen.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompu-
terze lub w innych urzadzeniach, a takze

w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).
(11.3¢, 11.4)
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1.5. Nauka Temat 5. Praca w Srodowisku Scratch, |Uczen: Rozmowa wprowadzajgca |l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie pro-
i zabawa Nauka i zabawa | Zapoznanie z akcjg Godzina |- zna zasady pracy i odczytanie hasta z rozsy- |bleméw. Uczen:
w Srodowisku | w Srodowisku | Kodowania. w $rodowisku Scratch, |panych liter: kodowanie 1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (linio-
Scratch Scratch. Programowanie lotu ptaka — potrafi zaprojektowa¢ | (modut Podejmij temat). | wo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
(1 godz.) zgodnie ze wskazowkami zdarzenia i przewidy- | Wyjasnienia nauczyciela, |a) obrazkii teksty ilustrujgce wybrane sytuacje.
z sekcji Krok po kroku. wacd ich skutki, co to jest Godzina Kodo- |b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charaktery-
Programowanie w srodowisku | — wie, jak korzystaé wania. Przypomnienie stycznych.
Scratch: zdarzenia z wykorzy- z réznych kategorii zasad pracy w Srodowisku |2) formutuje i zapisuje w postaci algorytmow pole-
staniem podwodnych moty- bloczkdw w ¢rodowisku | Scratch, omdwienie spo- | cenia sktadajace sie na:
wow (grupa 1.), animacje Scratch, sobu zaprogramowania c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie.
z dialogiem pomiegdzy kilkoma | — rozumie, jakie mozliwo- | lotu ptaka. (.13, I.1b, 1.2¢)
duszkami (grupa 2.). $ci daje programowa- Cwiczenia praktyczne przy |Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
nie. komputerach — progra- z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
mowanie lotu ptaka zgod- |cyfrowych. Uczen:
nie ze wskazéwkami nau- |1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku
czyciela. programowania:
Praca w grupach: progra- |a) pomysty historyjek i rozwigzania problemdw,
mowanie w srodowisku w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
Scratch: zdarzenia z wyko- |sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz
rzystaniem podwodnych |zdarzen.
motywow (grupa 1.), ani- |b) prosty program sterujgcy robotem lub innym
macje z dialogiem pomie- |obiektem na ekranie komputera.
dzy kilkoma duszkami 2) testuje na komputerze swoje programy pod
(grupa 2.). wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami
i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dzia-
fania programow.
4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swo-
jej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach
wirtualnych (w chmurze).
(.13, 11.1b, 11.2, 11.4)
[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
5

V
macC

EDUKACJIA




Joanna Derner

cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

c) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platfor-
mie, w chmurze), stosujac sie do sposobéw i zasad
pracy w takim srodowisku.

(1.2¢)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu proble-
mu, postugujac sie technologia, taka jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztat-
cenia, dedykowany portal edukacyjny.

(Iv.1)

1.6. Progra-
mowanie

z uzyciem wita-
snych rysun-
kow

Temat 6.
Programowanie
z uzyciem wita-
snych rysun-
kow.

(2 godz.)

Praca z mapaq pojeciowa. Two-
rzenie rysunkow w Srodowi-
sku Scratch — sztorm na mo-
rzu z wykorzystaniem animacji
tta sceny oraz muzyki.
Realizacja projektu, w ktorym
dzien stopniowo zmienia sie
w noc.

Programowanie gry — zgady-
wanki ortograficznej z opcja
zliczania punktédw. Tworzenie
nowej zmienne;j.

Uczen:

— tworzy wihasne rysunki
w Scratch,

— wie, jak zaprogramo-
wac gre z uzyciem op-
cji zliczania punktow,

— potrafi stosowac wta-
Sciwe instrukcje dla
osiggniecia danego
efektu koricowego,

— wie, jak zaprezento-
wac wiasny projekt.

Rozmowa wprowadzajaca
do tematu. Omédwienie
mapy pojeciowej z pod-
recznika.

Pokaz czynnosci potaczony
z objasnieniami nauczycie-
la — programowanie
sztormu na morzu z wyko-
rzystaniem animacji tta
sceny.

Cwiczenia praktyczne przy
komputerach — progra-
mowanie sztormu na mo-
rzu z wykorzystaniem ani-
macji tta sceny, dotgczanie
muzyki, testowanie dziata-
nia programu.
Prezentowanie projektéw
na forum klasy.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie pro-
blemdéw. Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (linio-
wo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje.

b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charaktery-
stycznych.

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw pole-
cenia sktadajace sie na:

c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie.
(I.1a, I.1b, 1.2¢)

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku
programowania:

a) pomysty historyjek i rozwigzania problemoéw,

w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz
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Omodwienie, pokaz, a na-
stepnie ¢wiczenia prak-
tyczne zwigzane z projek-
tem, w ktérym dzien stop-
niowo zmienia sie w noc.
Programowanie gry — zga-
dywanki ortograficznej,

w ktdrej gracz otrzymuje
punkt za kazda poprawng
odpowiedz.

zdarzen.

b) prosty program sterujacy robotem lub innym
obiektem na ekranie komputera.

2) testuje na komputerze swoje programy pod
wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami

i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dzia-
fania programow.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swo-
jej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach
wirtualnych (w chmurze).

(1.1a, 11.1b, 11.2, 11.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

c) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platfor-
mie, w chmurze), stosujac sie do sposobéw i zasad
pracy w takim srodowisku.

(1.2¢)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu proble-
mu, postugujac sie technologig, takg jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztat-
cenia, dedykowany portal edukacyjny.

(Iv.1)

1.7. Tworze- |Temat?7. Programowanie gry z wyko- | Uczen: Rozmowa wprowadzajgca |l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie pro-
nie i testowa- | Tworzenie rzystaniem zmiennej czas. — zna zasady pracy na temat: Czy w srodowi- |blemoéw. Uczen:
nie programow | i testowanie Stosowanie instrukgcji dla w $rodowisku Scratch, | sku Scratch mozna kazde- |1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (linio-
w Srodowisku | programow zmiennej czas. — szuka rozwigzan pro- | go duszka wprawic wo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
Scratch w $rodowisku | Programowanie z wykorzy- bleméw programi- w ruch? Na czym polega |a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje.
Scratch. staniem opcji Pisak. stycznych, animacja tta sceny? b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charaktery-
7
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(2 godz.)

Wykonanie projektu domku.

— umie zaprogramowa¢
prostg gre ze zmienng
czas,

— wie, jak korzystac
Z opcji pisania w $ro-
dowisku Scratch.

Burza mdzgdw zwigzana

z rysunkiem.

Wyjasnienia nauczyciela
zwigzane ze stosowaniem
samouczkow, przypo-
mnienie, jak stosowac
zmienng punkty, poznanie
zmiennej czas.

Praca w grupach — éwicze-
nia praktyczne — zapro-
gramowanie prostej gry,
w ktérej nalezy pokonaé
labirynt w jak najkrétszym
czasie.

Stosowanie opcji Pisak.
Praca w parach — tworze-
nie projektu, w ktérym za
pomocg otdwka zostaje
narysowany domek.
Praca w grupach: grupa 1.
— zaprogramowanie ry-
sunku sktadajgcego sie
tylko z kwadratéw o do-
wolnym kolorze; grupa 2.
— zaprogramowanie ry-
sunku sktadajacy sie tylko
z prostokatéw o dowol-
nym kolorze.

Whioski podsumowujgce.

stycznych.

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytmdw pole-
cenia sktadajace sie na:

c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie.
(I.1a, I.1b, 1.2¢)

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku
programowania:

a) pomysty historyjek i rozwigzania problemoéw,

w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz
zdarzen.

b) prosty program sterujacy robotem lub innym
obiektem na ekranie komputera.

2) testuje na komputerze swoje programy pod
wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami

i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dzia-
tania programow.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swo-
jej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach
wirtualnych (w chmurze).

(1.1a, 1.1b, 112, 11.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

c) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platfor-
mie, w chmurze), stosujac sie do sposobdéw i zasad
pracy w takim srodowisku.
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(111.2¢)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu proble-
mu, postugujgc sie technologia, takg jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztat-
cenia, dedykowany portal edukacyjny.

2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem pro-
blemdw.

(IV.1,1V.2)

Podsumowanie
dziatu 1

Temat 8.

Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozwigzywanie probleméw. W $wiecie programowania. (1 godz.)

Dziat 2. Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej

2.1. Opraco-
wujemy pro-
jekt o bezpie-
czenstwie
komputera

i danych

Temat 9.
Opracowujemy pro-
jekt o bezpieczen-
stwie komputera

i danych. (2 godz.)

Wypowiedzi inspirowa-
ne rysunkiem z pod-
recznika.

Poznanie pojec¢: auto-
matyczna aktualizacja,
zapora sieciowa.
Sprawdzanie stanu za-
pory sieciowej w kom-
puterze.

Praca z infografika na
temat zabezpieczania
danych przechowywa-
nych w komputerze.
Praca nad projektem na
jeden z podanych tema-
téw. Prezentacja efek-

Uczen:

— zna pojecia: automa-
tyczna aktualizacja,
zapora sieciowa, pro-
gram antywirusowy,

— wie, jakie czynniki
wptywaja na wiasciwe
zabezpieczenie kompu-
tera wraz
z oprogramowaniem,

— rozumie i wyjasnia,
dlaczego warto dbac
o komputer i przecho-
wywane pliki,

— dostrzega koniecznos¢
dbania o komputer

Rozmowa inspirowana

obrazem z podrecznika

i pytaniami:

— Jak mozZna zinterpreto-
wac przedstawiongq gra-
fike?

— Czy tancuch i ktédka
zapewniqg komputerowi
bezpieczeristwo?

Burza mdzgdéw dotyczaca

tresci prezentowanych za

pomocg obrazu.

Woyjasnienia, w jakim celu

pobierane s3 przez kom-

puter automatyczne aktu-
alizacje, dlaczego warto

[Il. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania

i selekcjonowania wtasnych zasobodw.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(lll.1b, 111.2d)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi
zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpie-
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téw pracy na forum
klasy.

i pliki,

— potrafi opracowaé pro-
jekt w formie krotkiej
prezentacji na temat
bezpieczernstwa kom-
putera i danych.

stosowac zapore sieciowg,
co zawierajg obecnie sto-
sowane programy antywi-
rusowe.

Analiza infografiki z pod-
recznika prezentujacej:
Jak zabezpieczy¢ dane
przechowywane w kompu-
terze?

Interpretowanie rysunkéw
i zapiséw ujetych w info-
grafice.

Praca w grupach nad reali-
zacjg projektu polegajace-
go na wykonaniu prezen-
tacji na jeden z podanych
tematéw. Prezentacja
efektow pracy grup.

czenstwa i higieny pracy.

4) stosuje profilaktyke antywirusowg i potrafi
zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz
z zawartymi w nim informacjami.

(v.1,Vv.4)

2.2. Korzy-
stamy z nowo-
czesnych zro-
det informacji

Temat 10.
Korzystamy z nowo-
czesnych zrddet in-
formaciji.

(1 godz.)

Informacje na temat
stosowania nowocze-
snych Zrédet informa-
cji.

Poznanie poje¢: prze-
kaz multimedialny,
przekaz interaktywny,
otwarte zasoby eduka-
cyjne.

Przyktady Zrédet in-
formacji nowej gene-
racji.

Wyszukiwanie haset
w stownikach i ency-

Uczen:

— zna korzysci wynikaja-
ce ze stosowania no-
woczesnych zrédet in-
formacji,

— rozumie pojecia: prze-
kaz multimedialny,
przekaz interaktywny,
otwarte zasoby eduka-
cyjne,

— umie korzystac z inter-
netowych encyklope-
dii, stownikéw i innych
zasobdéw multimedial-

Rozmowa wprowadzajaca
inspirowana obrazem

z podrecznika i pytaniami:
Jak mozna zinterpretowac
przedstawionq grafike?
Czy elektroniczna forma
zdobywania i przechowy-
wania informacji zdomi-
nowata forme tradycyjnqg?
Burza mdzgdéw dotyczaca
tresci prezentowanych za
pomocg obrazu.

Poznanie pojec: przekaz
multimedialny, przekaz

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach, a takze w sSrodowi-
skach wirtualnych (w chmurze).

(n.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i za-
sobéw edukacyjnych, nawigujgc miedzy stronami.
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klopediach interneto-
wych.
Korzystanie z otwar-

nych,
— wie, na czym polega
przestrzeganie praw

interaktywny.
Wypowiedzi ucznidéw na
temat infografiki z pod-

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.
(111.2a, 111.2d)

tych zasobdéw eduka- autorskich. recznika o Zzrédfach nowej |[IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

cyjnych. generacji. 3) respektuje zasade réwnosci w dostepie do
Wyjasnienia nauczyciela, |technologiii do informacji, w tym w dostepie do
jak skutecznie wyszukac komputerow w spotecznosci szkolne;.
hasto w przyktadowych (Iv.3)
zasobach internetowych: |V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
encyklopedii multimedial- |Uczen:
nej lub stowniku ortogra- |2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
ficznym oraz co to sg nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
otwarte zasoby edukacyj- |tualne;j.
ne. (vV.2)
Cwiczenia praktyczne po-
legajgce na wyszukiwaniu
okreslonych zasobéw
w internecie.

2.3. Tworzymy|Temat 11. Informacje o mozliwo- |Uczen: Rozmowa wprowadzajgca |Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw

opracowania
z wykorzysta-
niem aplikacji

Tworzymy opracowa-
nia z wykorzystaniem
aplikacji komputero-

Sciach tgczenia efek-
téw pracy z réznych
aplikacji komputero-

— wie, jak wykorzystaé
mozliwosci aplikacji
komputerowych do

na temat odczytanego
hasta z wyrazéw napisa-
nych wspak.

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:
3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-

komputero- wych. wych. utworzenia prezentacji | Burza mdézgéw na temat | mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami

wych (2 godz.) Umiejetnosci zwigzane multimedialnej na da- | mozliwosci aplikacji (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
z wykorzystywaniem ny temat, PowerPoint. program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
mozliwosci komputera |- stosuje rdézne narzedzia | Zaprezentowanie wzor- | na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac
i aplikacji w réznych programéw kompute- | cowej prezentacji multi- | sie przy tym umiejetnosciami:
zawodach. rowych, medialnej na dany temat. |d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych
Wstawianie symboli. — potrafi wykona¢ pre- Rozmowa z uczniami do- |tgczacych tekst z grafika, korzysta przy tym z go-
Respektowanie prawa zentacje multimedialng | tyczaca wykorzystywania |towych szablonow lub projektuje wedtug wta-
autorskiego i posza- na dany temat, plikdw utworzonych w snych pomystow.
nowanie wtasnosci — zna mozliwosci pro- réznych aplikacjach do  |4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
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intelektualnej.

Praca w grupach nad
tworzeniem prezenta-
cji multimedialnej na
jeden z podanych te-
matéw z wykorzysta-
niem materiatéw przy-
gotowanych w innych
aplikacjach.
Wstawianie plikow
dzwiekowych do pre-
zentacji multimedial-
ne;j.

gramu PowerPoint.

tworzenia prezentacji,
elementow, ktore mozna
wstawiac z innych aplika-
cji, np. do edytora grafiki,
edytora tekstu, programu
do tworzenia prezentacji
multimedialnych, zawo-
déw, w ktérych te umie-
jetnosci mogg znalezé za-
stosowanie.

Praca w grupach nad two-
rzeniem prezentacji mul-
timedialnej na jeden z po-
danych tematow.
Zadaniem ucznidw jest
wykorzystanie materiatow
przygotowanych w innych
aplikacjach, np. Paint,
Microsoft Word, Rejestra-
tor gtosu.

Pokaz — jak wstawic
dzwiek do prezentacji.
Cwiczenia praktyczne
uczniow.

swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach, a takze

w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

(11.3d, 11.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasobéw.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji

i zasobdéw edukacyjnych, nawigujgc miedzy stro-
nami.

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(11.1b, N1.2a, 111.2d)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem pro-
bleméw.

4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia
codziennego, w ktérych sg wykorzystywane kom-
petencje informatyczne.

(IV.2,1v.4)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi
zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpie-
czenstwa i higieny pracy;

12
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2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.

(V.1,V.2)

2.4. Kopiuje-
my zdjecia

i filmy do wta-
snych opraco-
wan

Temat 12.
Kopiujemy zdjecia
i filmy do wtasnych
opracowan.

(1 godz.)

Informacje na temat
przechowywania i prze-
gladania zdjeé i sposo-
bdéw kopiowania.
Nosniki pamieci.
Pojemnosci kart pamie-
ci.

Przegladarki plikow
graficznych.

Uczen:

— wie, na czym polega
kopiowanie plikow,

— potrafi kopiowac pliki
graficzne i filmowe do
komputera,

— dostrzega korzysci wy-
nikajace z umiejetnosci
kopiowania plikdw,

— rozumie koniecznos¢
respektowania prawa
do ochrony wizerunku
wiasnego.

Rozmowa kierowana na
temat przechowywania

i przegladania zdjec i spo-
sobdéw kopiowania.
Wyijasnienie pojecia ko-
piowanie plikéw.

Pokaz iwyjasnienie, jak
kopiowa¢ zdjecia i filmy
bezposrednio z karty pa-
mieci do komputera lub

z uzyciem kabla USB.
Informacja na temat po-
jemnosci kart pamieci.
Cwiczenia praktyczne
uczniow: wyszukanie

w internecie informacji

o kartach pamieci typu
flesz, porownywanie wiel-
kosci kart pamieci, formu-
towanie wypowiedzi na
temat pozyskanych infor-
macji o kartach pamieci.
Cwiczenia praktyczne

w kopiowaniu plikow fil-
mowych i zdje¢ z karty
pamieci typu flash do
komputera.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemodw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach, a takze

w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

(1.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw,
dzwiekéw i filméw, w tym urzadzen mobilnych.
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i za-
sobdéw edukacyjnych, nawigujac miedzy stronami.
d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(l.1a, 111.2a, 111.2d)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen: 1) postuguje sie technologig zgodnie

z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
sad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualnej;
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3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym
dostepem do technologii oraz do informacji i opi-
suje metody ich wystrzegania sie.

(V.1,Vv.2,V.3)

2.5. Komuni- |Temat 13. Powszechne sposoby Uczen: Rozwigzanie rebusu [ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
kujemy sie Komunikujemy sie komunikacji za po- — zna pojecia: komunika- |wprowadzajgcego do te- | cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
Zz pomocy za pomocg nowych |$rednictwem interne- tor, wideokonferencja, |matu lekcji. 2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
nowych tech- |technologii informa- |tu. portal internetowy, Rozmowa z uczniami na internet):
nologii infor- | cyjnych. Pojecia: komunikator, serwis internetowy, temat powszechnych spo- |a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i za-
macyjnych (1 godz.) wideokonferencja, czat, forum dyskusyjne, |soboéw komunikacji za sobdéw edukacyjnych, nawigujgc miedzy stronami.
portal internetowy, — wie, jakie sg sposoby posrednictwem internetu. |b) jako medium komunikacyjne.
serwis internetowy, komunikacji w sieci, Wyjasnienie poje¢: komu- |c) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platfor-
czat, forum dyskusyjne. |- zna zalety i wady ko- nikator, wideokonferencja, | mie, w chmurze), stosujac sie do sposobéw
Mapa pojeciowa na munikacji interneto- portal internetowy, serwis |izasad pracy w takim srodowisku.
temat komunikacji wej, internetowy, czat, forum |(lll.2a, 111.2b, 111.2c)
w internecie. — korzysta z wybranych | dyskusyjne. IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
Zalety i wady komuni- ustug internetowych,  |Rozmowa z uczniami na 1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu pro-
kacji internetowe;. — wyszukuje w internecie |temat komunikacjiwin- | blemu, postugujac si¢ technologig, taka jak: pocz-
Pojecia: portal spo- informacje o obecnie | ternecie —analiza mapy ta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko
fecznosciowy, serwis uzywanych komunika- | Pojeciowej. ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny.
internetowy, forum torach. Wypowiedzi uczniéw na  [(IV.1)
dyskusyjne. temat zalet i wad komuni- |V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
kacji internetowej. Uczen:
Wyjasnienie pojeé: portal |1) postuguje sie technologig zgodnie
spotecznosciowy, serwis z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
internetowy, forum dysku- |sad bezpieczenstwa i higieny pracy;
syjne. 2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.
(v.1,V.2)
14
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2.6. Opraco-
wujemy info-
grafike na
temat stoso-
wania nowych

Temat 14.
Opracowujemy info-
grafike natemat
stosowania nowych
technologii informa-

Wyjasnienie, na czym
polega przygotowanie
infografiki.

Cechy i znaczenie info-
grafiki w przekazie

Uczen:

— zna pojecie infografika,

— rozumie, dlaczego
przekaz taczacy teksty,
obrazy i symbole jest

Rozmowa wprowadzajgca
o tym, co to jest infografi-
ka. Pokaz i rozmowa na
temat przygotowanych
przyktadowych infografik.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-
mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami

technologii cyjnych. informacji. dla odbiorcy bardziej Cwiczenia praktyczne (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
informacyj- (1 godz.) Prezentowanie okre- zrozumiaty, w grupach — zaprezento- | program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
nych slonych tresci w formie | — dostrzega korzysci pra- | wanie wspolnie z kolezan- | na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc
tekstéw i obrazow cy w grupie, kami i kolegami w edyto- |sie przy tym umiejetnosciami:
w postaci przygotowa- | _ ymie wykona¢ infogra- |rze grafiki Paint korzysci a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za
nej infografiki. fike na podany temat, |wynikajacych ze stosowa- |pomoca wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy,
— potrafi zaprezentowa¢ | hia nowych technologii uzupetnia grafike tekstem.
efekty swojej pracy. w formie infografiki na 4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swo-
jeden z podanych tema- jej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
téw. w innych urzadzeniach, a takze w $Srodowiskach
Prezentacja efektéw pracy | wirtualnych (w chmurze).
grup na forum klasy. (11.3a, 11.4)
Wydruk infografik [ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
i wspodlne przygotowanie | cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
na duzym formacie klaso- | 1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
wego plakatu sktadajgce- |komputeraiurzadzen zewnetrznych oraz:
go sie z wydrukowanych | a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw,
prac pod tytutem Korzysci |dzwiekow i filmow, w tym urzadzen mobilnych.
wynikajgce ze stosowania |b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
nowych technologii. cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasobow.
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):
a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i za-
sobéw edukacyjnych, nawigujac miedzy stronami.
d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.
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(lll.1a, 111.1b, 111.2a, 111.2d)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu pro-
blemu, postugujac sie technologia, taka jak: pocz-
ta elektroniczna, forum, wirtualne sSrodowisko
ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny.

2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem pro-
blemdw.

(IV.1,1v.2)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi
zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpie-
czenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.

(V.1, V.2)

Podsumowa-
nie dziatu 2

Temat 15.

Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej. (1 godz.)

Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe

3.1. Opracowu-
jemy zestawie-
nie szkolnych
wydarzen. Two;
rzymy i forma-
tujemy tabele

Temat 16.
Opracowujemy
zestawienie
szkolnych wy-
darzen. Two-
rzymy i forma-
tujemy tabele.

Wstawianie tabel w edyto-
rze tekstu Microsoft Word.
Okreslanie liczby wierszy

i kolumn tabeli.
Wstawianie wierszy i ko-
lumn oraz ich usuwanie.
Zmiana szerokosci wiersza

Uczen;

— wie, jak wstawic tabe-
le w programie Micro-
soft Word,

— umie: wstawi¢ nowy
wiersz do tabeli, nowa
kolumne, usung¢

Rozszyfrowanie hasta
znajdujgcego sie w pod-
reczniku (modut Podejmij
temat).

Rozmowa na temat tre-
$ci, ktére mozna zamiesz-
cza¢ w tabelach.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie pro-
bleméw. Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (linio-
wo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje.
(I.1a)

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemodw
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(1 godz.)

i kolumny.
Wstawianie tekstu oraz

clipartéw do komérek tabeli.

Zmiana orientacji pisania
w komarce tabeli.
Projektowanie tabeli szkol-
nych wydarzen.

wiersz, zmienic szero-
kos¢ kolumny lub
wiersza, scali¢ komor-
ki,

— potrafi pisa¢ w danej
komarce tabeli oraz
wstawic clipart,

— wie, jak sie umieszcza
napisy w orientacji
pionowej.

Pokaz z objasnieniami
jak: wstawic tabele

w programie Microsoft
Word, wstawi¢ nowy
wiersz tabeli i nowa ko-
lumne, usunac wiersz,
zmienic¢ szerokos¢ ko-
lumny lub wiersza,

scali¢ komorki, rozpoczgé
pisanie w danej komoérce
tabeli.

Cwiczenia praktyczne —
wykonanie tabeli wedtug
wzoru.

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-
mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc
sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za
pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy,
uzupetnia grafike tekstem.

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera
czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu
ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach, a takze

w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

(11.3a, 11.3b, 11.4)

[Il. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasobow.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(ll.1b, 111.2d)
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IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
3) respektuje zasade réwnosci w dostepie do
technologii i do informacji, w tym w dostepie do
komputeréw w spotecznosci szkolne;j.

(IvV.3)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen: 1) postuguje sie technologia zgodnie

z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
sad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.

(v.1, v.2)

3.2. taczymy
elementy gra-
ficzne w spéj-

Temat 17.
taczymy ele-
menty graficzne

Zaznajomienie z pojeciami:
fotomontaz, grafika kompu-
terowa.

Uczen:
— zna pojecia: fotomon-
taz, grafika kompute-

Rozmowa na temat hasta
z rozwigzanego rebusu
z podrecznika. Zaznajo-

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

ny obraz w spojny obraz |taczenie gotowych elemen- rowa, mienie z pojeciami: foto- |3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-

— projekt grafiki | téw w spdjny obraz. — korzysta z obrazéw montaz, grafika kompute- | méw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami

do dyplomu Umieszczanie przygotowanej z darmowych kolekcji, |rowa. (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,

z wykorzysta- | grafiki w dokumencie tek- — tworzy fotomontaz Pokaz z instruktazem wy- | program do tworzenia prezentacji multimedialnej)

niem zasobéw |stowym. z gotowych elemen- jasniajacy, w jaki sposdb na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc

internetu. téw obrazdw, mozna wykonac¢ fotomon- |sie przy tym umiejetnosciami:

(1 godz.) — wie, na czym polega taz z uzyciem gotowych a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za
poszanowanie prawa | elementow pochodzacych | pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy,
autorskiego, i go prze- |2 réznych obrazéw. uzupetnia grafike tekstem.
strzega. Cwiczenia praktyczne przy |4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty

komputerach —tgczenie swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-

gotowych elementéw rze lub w innych urzadzeniach, a takze

w spdjny obraz. w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Pokaz z instruktazem nau- |[(ll.3a, 11.4)

czyciela, jak wstawic przy- |lll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami

gotowany fotomontaz do |cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
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edytora tekstu oraz jak
zaprojektowaé dyplom

z uzyciem przygotowane-
go obrazu.

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasoboéw.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sieé
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(111.1b, 111.2d)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
3) respektuje zasade rownosci w dostepie do
technologii i do informacji, w tym w dostepie do
komputerow w spotecznosci szkolne;.

(IV.3)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen: 1) postuguje sie technologia zgodnie

z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
sad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.

(V.1) (V.2)
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3.3. Projektu-
jemy dyplom
z wykorzysta-
niem przygo-
towanej grafi-
ki

Temat 18.
Projektujemy
dyplom z wyko-
rzystaniem
przygotowanej
grafiki.

(1 godz.)

Postugiwanie sie wybranymi
narzedziami edytora tekstu
podczas wykonywania éwi-
czen polegajgcych na tworze-
niu dyplomu.

Wstawianie obramowania,
ozdobnych napisow WordArt
i wczesniej przygotowanej
grafiki.

Stosowanie efektéw teksto-
wych.

Zmiana koloru wypetnienia
pola tekstowego, tekstu

i jego konturdow.

Uczen:

— zna pojecia: redago-
wanie i formatowanie,

— tworzy dyplom w edy-
torze tekstu,

— odpowiednio faczy
tekst z wczesniej przy-
gotowang grafika,

— postuguje sie wybra-
nymi narzedziami edy-
tora tekstu,

— doskonali dbatos¢ o
estetyke projektu,

— stosuje obramowania
i ozdobne napisy
WordArt.

Rozmowa wprowadzajgca
zainspirowana odczyta-
nym hastem z podrecznika
(modut Podejmij temat).
Pokaz z instruktazem, jak
wyglada wzorcowy dy-
plom, gdzie umieszcza sie
poszczegdblne elementy na
dyplomie, jak wykona¢
obramowanie dyplomu,
okresli¢ jego kolor i wiel-
kos¢, jak wstawic i sforma-
towac ozdobny napis
WordArt i zapisaé prace.
Cwiczenia praktyczne przy
komputerach — zaprojek-
towanie dyplomu z wyko-
rzystaniem przygotowanej
grafiki.

Ocena prac uczniéw —
powotanie komisji sktada-
jacej sie z kilku uczniow,
ktora wybierze najtadniej-
sze i najbardziej interesu-
jace prace oraz uzasadni
swoj wybor.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-
mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc
sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za
pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy,
uzupetnia grafike tekstem.

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera
czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu
ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach, a takze w Srodowi-
skach wirtualnych (w chmurze).

(11.3a, 11.3b, 11.4)

[Il. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasobow.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.
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(111.1b, 111.2d)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen: 1) postuguje sie technologia zgodnie

z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
sad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-

tualnej.
(v.1,V.2)
3.4. Redagu- |Temat 19. Wady i zalety dawnego oraz | Uczen: Rozmowa na temat pisa- |ll. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
jemy artykuty | Redagujemy wspoiczesnego redagowania | — rozumie, do czego stu- |nia tradycyjnego (reczne- |z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
do gazetki artykuty do tekstow. Wstawianie inicja- zy edytor tekstu, go) i pisania za pomoca cyfrowych. Uczen:
szkolnej — gazetki szkolnej [tow. — poprawnie redaguje komputera — zalety i wady | 3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania pro-
projekt gru- — projekt gru- | Przygotowywanie w grupach i formatuje teksty, obu sposobow. bleméw, postugujac sie podstawowymi aplika-
powy powy. artykutéw do gazetki szkol- — pisze teksty na zadany |Pokaz z objasnieniami cjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkula-
(1 godz.) nej. temat ze zwrdceniem |isamodzielne ¢wiczenia cyjny, program do tworzenia prezentacji multi-
Odpowiednie formatowanie uwagi na odpowiedni |praktyczne —wstawianie | medialnej) na swoim komputerze lub w chmurze,
tekstéow. styl wypowiedzi, inicjatu. wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:
Przygotowanie krzyzéwki. — uzywa narzedzi pro- Objasnienie, na czym be- | b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera
gramu Microsoft dzie polegata realizacja czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu
Word, projektu grupowego. ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz
— sprawdza pisownie Cwiczenia praktyczne — listy numerowane i punktowane.
i gramatyke, przygotowanie w grupach |4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
— stosuje zasady po- artykutéw do szkolnej swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
prawnego pisania tek- gazetki. rze lub w innych urzadzeniach, a takze w Srodowi-
stow, Pokaz z instruktazem, jak |skach wirtualnych (w chmurze).
— dba o estetyczny wy- wykonac krzyzéwke, (11.3b, 11.4)
glad dokumentu. a nastepnie praca ucznidw |lll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
na komputerach. cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
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komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasoboéw.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(111.1b, 111.2d)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem pro-
blemoéw;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do
technologii i do informacji, w tym w dostepie do
komputerow w spotecznosci szkolne;.
(IvV.2,1V.3)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen: 1) postuguje sie technologia zgodnie

z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
sad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.

(V.1,V.2)

3.5. Tworzy-
my szate gra-
ficzng gazetki

Temat 20.
Tworzymy szate
graficzng gazet-

Informacje wyjasniajace, ze
czasopisma z kolorowymi
obrazkami lub zdjeciami

Uczen:
— potrafi wstawi¢ grafike
do dokumentu tek-

Rozmowa wprowadzajgca
z wykorzystaniem pytan
(modut Podejmij temat).

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

szkolnej ki szkolne;j. bardziej przyciagaja uwage stowego, Praca z podrecznikiem — 3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania pro-
(1 godz.) niz prasa zawierajgca tekst — zna sposoby formato- |zwrdcenie uwagi na na- bleméw, postugujac sie podstawowymi aplika-
bez ilustracji. wania grafiki, stepujgce kwestie: czaso- |cjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkula-
Umieszczanie grafiki wyko- — wie, jak zmieni¢ tto pisma z kolorowymi ob- cyjny, program do tworzenia prezentacji multi-
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nanej w edytorze grafiki
Paint w dokumencie tek-
stowym.

Zmiana koloru strony. Sto-
sowanie efektéw wypetnie-
nia strony.

Umieszczanie tekstu natle
wykonanym w edytorze
grafiki.

strony dokumentu
tekstowego,

— potrafi umiescic tekst
na tle wykonanym
w edytorze grafiki,

— doskonali dbatos¢
o estetyke prac.

razkami lub zdjeciami
bardziej przyciggajg uwa-
ge niz prasa zawierajaca
tekst bez ilustracji, pokaz
gazety wypetnionej sa-
mym tekstem i gazety

z ilustracjami, grafika
wstawiona do tekstu po-
winna by¢ dopasowata do
tresci i nie przystaniaé
tekstu, stosowanie zbyt
wielu koloréw i zdobien
odwraca uwage od tresci
artykutu.

Omdéwienie, a nastepnie
¢wiczenia praktyczne —
przygotowanie w grupach
(jak na poprzedniej lekcji)
w edytorze grafiki
ilustracji do artykutu
przeznaczonego do
szkolnej gazetki.

medialnej) na swoim komputerze lub w chmurze,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje
za pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca
obrazy, uzupetnia grafike tekstem.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowi-
skach wirtualnych (w chmurze).

(1.3a, 11.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasoboéw.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(11.1b, 11.2d)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu pro-
blemu, postugujac sie technologia, taka jak: pocz-
ta elektroniczna, forum, wirtualne Srodowisko
ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem pro-
bleméw;

(IV.1,1v.2)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
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Uczen: 1) postuguje sie technologia zgodnie

z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
sad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.

(V.1,V.2)

3.6. Projektu-
jemy broszure

Temat 21.
Projektujemy

Woyjasnienie, co to jest bro-
szura informacyjna i jakie

Uczen:

ustala plan pracy

Wypowiedzi ucznidéw
o tym, w jaki sposéb

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemodw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

informacyjng | broszure infor- |elementy moze zawierad. i etapy dziatarh podczas | mozna zaprezentowac cyfrowych. Uczen:

o szkole macyjng o szko- | Wybieranie projektu strony. prac nad tworzeniem innym, co sie dzieje 3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania pro-
le — projekt Wstawianie tfa i przygoto- broszury informacyj- w szkole, jakie sg zajecia | blemdw, postugujac sie podstawowymi aplika-
grupowy. wywanie tekstéw do broszu- nej, pozalekcyjne oraz w czym |cjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkula-
(1 godz.) ry. — umie przygotowaé uczniowie osiggajg sukce- | cyjny, program do tworzenia prezentacji multi-

Wstawianie i formatowanie broszure w edytorze sy. medialnej) na swoim komputerze lub w chmurze,
pola tekstowego. tekstu, Pokaz przyktadowych wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

— stosuje odpowiednie broszur. b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera
ustawienia strony, Burza mdzgdéw na temat |czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu

— zna spos6b wstawiania | €lementow zawartych ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz
w edytorze tekstu w broszurach. listy numerowane i punktowane.
strony tytutowe;j, Pokaz z instruktazem, 4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty

— doskonali umiejetnogci | Jak tworzy¢ broszure. swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
redagowania i forma- | Zwrocenie uwagi rze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowi-
towania tekstéw i ob- | uczniéw, ze prace nad skach wirtualnych (w chmurze).
razéw, tworzeniem broszury na- |(l1.3b, 11.4)

— wstawia pola teksto- lezy rozpocza¢ od usta- [ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
we, wpisuje w nich wienia stron i margine- cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
teksty oraz je formatu- sOw. 1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
je, Wyjasnienie, jak wstawi¢ |komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz:

— zapisuje dokument tto i przygotowac tekst do | b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
i dopisuje zmiany, broszury, przypomnienie, |cyfrowe do gromadzenia, porzgdkowania

jak sformatowac zdjecie |i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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— dba o odpowiedni wy-
glad opracowywanego

lub obraz, omdéwienie, jak
wstawic pole tekstowe

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sieé
internet):

dokumentu. i napisaé¢ w nim tekst a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i za-
oraz jak rozmiescic ele- sobéw edukacyjnych, nawigujgc miedzy stronami.
menty na stronie. d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
Cwiczenia praktyczne — nych lokalnie lub w sieci.
tworzenie broszury. (lll.1b, 111.2a3, 111.2d)
Sprawdzenie i ocena prac. |IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem pro-
blemdw.
(1Iv.2)
V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen: 1) postuguje sie technologia zgodnie
z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega za-
sad bezpieczenstwa i higieny pracy;
2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.
(v.1,Vv.2)
3.7. Wsta- Temat 22. Wstawianie do broszury oz- Uczen: Rozmowa wprowadzajaca |Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
wiamy i for- Wstawiamy dobnych napiséw WordArt — wie, jak odpowiednio |na temat odszyfrowanego |z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
matujemy i formatujemy |oraz zdje¢ i obrazéw. rozmiescic¢ elementy hasta z podrecznika (mo- | cyfrowych. Uczen:
ozdobne napi- |ozdobne napisy, | Rozmieszczanie elementéw graficzne i wstawic ob- |dut Podejmij temat). 3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-
sy, obrazy obrazy i zdjecia |graficznych i wstawianie ob- ramowanie, Pokaz i objasniania nau- mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
i zdjecia —kontynuacja |ramowania. — stosuje opcje réznego | czyciela: wstawienie do (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
projektu. Nakfadanie na siebie elemen- zawijania tekstu, broszury ozdobnych napi- |program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
(1 godz.) téw graficznych. — potrafi umieszcza¢ sow WordArt oraz zdjeé na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac
Stosowanie stylow graficz- zdjecia w wybranym lub obrazkéw, rozmiesz- sie przy tym umiejetnosciami:
nych obrazow. miejscu na stronie, czenie wszystkich elemen- |a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za
— stosuje rézne style tow wedtug wtasnego pomoca wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy,
graficzne obrazéw, pomystu i odpowiednie uzupetnia grafike tekstem.
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— zna sposbéb odpowied-
niego naktadania na
siebie obrazéw,

— stosuje rézne narze-
dzia edytora tekstu.

ich formatowanie, stoso-
wanie efektow wizual-
nych, np. cienia, odbicia,
poswiaty, wygtadzonych
krawedzi, skosu lub obro-
tu 3-W, naktadanie obra-
z6w i zdjed na siebie.
Cwiczenia praktyczne wy-
konywane przez uczniow.

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera
czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu
ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowi-
skach wirtualnych (w chmurze).

(11.3a, 11.3b, 11.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasobdw.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sieé¢
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(11.1b, 11.2d)

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem pro-
blemdw.

(Iv.2)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi
zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpie-
czenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
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nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualne;j.
(V.1,V.2)

3.8. Jaimoje |Temat 23. Informacje na temat znacze- | Uczen: Burza mdézgdw na temat Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
zainteresowa- | Ja i moje zainte- | nia terminu autoprezentacja. | — umie rozplanowacd znaczenia terminu auto- z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
nia - autopre- | resowania — Planowanie i tworzenie pre- prace zwigzane z przy- |prezentacja. cyfrowych. Uczen:
zentacjaw autoprezenta- |zentacji multimedialnej — gotowaniem autopre- |Rozmowa dotyczaca pla- |3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-
PowerPoint cja w PowerPo- |wstawianie zdjecia jako tfa, zentacji, nowania pracy nad pre- mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
int. korzystanie z opcji przycina- | — korzysta z podstawo- | zentacja. (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
(1 godz.) nia, stosowanie efektow, wych narzedzi pro- Cwiczenia praktyczne przy |program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
naktadanie zdje¢, pisanie gramu do tworzenia komputerach — tworzenie |na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac
w polach tekstowych. prezentacji, prezentacji multimedial- |sie przy tym umiejetnosciami:
Ustawianie czasu przejscia — projektuje slajd tytu- | nej. d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych
slajdéw, zapisywanie pre- towy, dodaje nowe Instruktaz nauczyciela faczacych tekst z grafika, korzysta przy tym z go-
zentacji. slajdy, podczas pracy uczniow. towych szablonéw lub projektuje wedtug wta-
— ustawia zdjecia jako Pokaz wykonanych pre- snych pomystow.
tta, zentacji. Wybor najlepiej |4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
— wstawia nowe slajdy, wykonanych prac. swojej pracy oraz potrzebne zasoby w kompute-
— ustawia czas przejécia rze lub w innych urzadzeniach, a takze w Srodowi-
slajdéw, skach wirtualnych (w chmurze).
— rozplanowuje uktad (11.3d, 11.4)
treéei i obrazéw na [Il. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
slajdach, cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
_ doskonali umiejetnosci 1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
zapisywania efektow komputera i urzgdzen zewnetrznych oraz:
pracy i dopisywania b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie
zmian, cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania
_ stosuje animacje do i selekcjonowania wtasnych zasobodw.
wstawionych obiektéw ?) wykorzystuje sie¢ komputerows (szkolng, sie¢
i przejsc slajdow, mternet)': . . .
s d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
— wyswietla pokaz. g o
nych lokalnie lub w sieci.
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(111.1b, 111.2d)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi
zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpie-
czenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualnej.

(v.1,V.2)

3.9. Tlo, mu-
zyka i grafika —
wazne ele-
menty auto-
prezentacji

Temat 24.

Tto, muzyka i
grafika — wazne
elementy auto-
prezentacji.

(1 godz.)

Tekst i grafika jako wazne
elementy prezentacji multi-
medialnej.

Zasady tworzenia prezenta-
cji.

Stosowanie ciekawych roz-
wigzan w prezentacji —
wstawienie ruchomych ob-
razkdw, najczesciej humory-
stycznych (nazywanych ani-
mowanymi gifami), odpo-
wiednie nakfadanie grafiki,
stosowanie tfa, muzyki, nar-
racji.

Odpowiednie formatowanie
wstawianych obiektow.

Uczen:

— umie zaplanowac pra-
ce zwigzane z przygo-
towaniem autoprezen-
tacji, korzysta z réz-
nych narzedzi progra-
mu PowerPoint,

— wstawia tfa do slajdéw,

— dotacza muzyke do
prezentacji,

— dba o szczegéty pod-
czas tworzenia prezen-
tacji.

Burza mdzgdw zwigzana

z interpretacjg powiedze-
nia Szczegoty tworzq ca-
tos¢.

Rozmowa z uczniami wy-
jasniajaca, ze tekst i grafi-
ka sg podstawowymi ele-
mentami prezentacji mul-
timedialnej, jednak wzbo-
gacenie jej dzwiekiem i
animacja lub filmem
sprawi, ze stanie sie bar-
dziej atrakcyjna dla od-
biorcow.

Wyjasnienie, ze tfa kolej-
nych slajdéw powinny by¢
spojne.

Planowanie dalszych prac
nad prezentacjg: dobdr i
wstawianie odpowiednie-
go tta, muzyki i grafiki.
Cwiczenia praktyczne

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania proble-
mow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujagc
sie przy tym umiejetnosciami:

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych
faczacych tekst z grafika, korzysta przy tym z go-
towych szablonéw lub projektuje wedtug wita-
snych pomystow.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swo-
jej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach
wirtualnych (w chmurze).

(1.3d, 11.4)

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw
komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz:
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uczniow. Prezentacja i
ocena prac.

b) wykorzystuje komputer lub inne urzagdzenie
cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selek-
cjonowania wtasnych zasobdw.

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sieé
internet):

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczo-
nych lokalnie lub w sieci.

(11.1b, N1.2d)

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi
zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpie-
czenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci da-
nych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelek-
tualnej. (v.1,V.2)

Podsumowa- |Temat 25.

nie dziatu 3 Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe. (1 godz.)

tacznie 30 godz. + 2 godz. do dyspozycji nauczyciela
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